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CONTENIDO:

El juego se compone de 34 fichas de cartén grueso resistente, muy duradero y de gran
calidad. Las fichas contienen diferentes texturas sobre imagenes reales del entorno. Medida
de las fichas: 9x9cm.

EDAD RECOMENDADA:

De 3 a 8 anos.

También estd indicado para nifos de otras edades, nifos con necesidades especiales, o
incluso adultos que quieran trabajar la discriminacion tactil, la memoria visual y la atencion
a través del tacto.

La muesca de la parte inferior de las fichas permite posicionarlas correctamente durante el
juego.

OBJETIVOS DIDACTICOS:

Desarrollar la atencién y la observacion.

Ejercitar la memoria visual y tactil conimagenes reales que tienen diferentes texturas.
Integrar la informacién de diferentes sentidos en el aprendizaje de los objetos.
Trabajar la discriminacién tactil mediante el reconocimiento de diferentes texturas.
Enriquecer el vocabulario relacionado con los objetos del entorno.
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SISTEMA DE JUEGO Y ACTIVIDADES:

1. Memory clasico: Poner las fichas boca abajo con la muesca inferior en la parte de
bajo. Por turnos se da la vuelta a dos fichas. Si son iguales nos las quedamos. Si no
lo son, volvemos a dejarlas boca abajo en el mismo sitio. Gana el que consigue mas
parejas de fichas iguales.

2. Memory tactil: Poner las fichas boca abajo con la muesca inferior en la parte de
bajo. Por turnos se da la vuelta a dos fichas del siguiente modo: el jugador levanta
la primera ficha, la deja boca arriba y la toca con los dedos. Antes de levantar la
segunda ficha, cierra los ojos y a través del tacto ha de adivinar si ambas fichas son
iguales. En ese momento el resto de los jugadores han de estar en silencio para dejar
que el jugador se concentre. Si el jugador cree que ambas fichas son iguales, lo
indica y abre los ojos para comprobarlo. Si ha acertado se queda con la pareja, si no,
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deja de nuevo las fichas boca abajo donde estaban y pasa el turno al siguiente
jugador. Gana el que consigue mas parejas de fichas iguales.

Reconocer la imagen: Se eligen 4 de las 34 fichas que conforman el juego. A
continuacién, nos familiarizamos con las texturas de cada una de las fichas
seleccionadas. Las barajamos y las ponemos boca abajo. Cerramos los ojos y
cogemos una de las 4 fichas. A través del tacto y de la memoria sensorial, tendremos
que reconocer las texturas y decir de qué imagen se trata. Se puede aumentar la
dificultad incluyendo mas fichas.

Vocabulario: Nombrar las imagenes que aparecen en las fichas.

Estructuracion del lenguaje: Hacer frases con las imagenes que aparecen en las
fichas.

Asociacion y clasificacion: Hacer asociaciones y clasificaciones atendiendo a
alguna de las caracteristicas o texturas comunes de dos o mas imagenes.
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