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JUGAR Con imaginacion y creatividad sin fin los nifios . PROGRAMAR Mientras los nifios juegan con Phro, aprenden a codificar

'" Codificar y jugar con Phiro
juegan con Phiro y juntos emprenden y ven a Phiro ejecutar su programacion. A medida que é IN NOVAR potencia e inspira a los

aventuras, crean historias, juegos, exploran los niflos aprenden a codificar, fomentan el pensamiento nifios a ser creadores e
nuevos mundos, todo mientras se divierten. computacional y las habilidades para resolver problemas, innovadores del mundo
esenciales en todos las areas en el siglo XXI.

JUEGA CON PHIRO

Navega por una habitacion Crea musica y baila
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Haz una pelicula Transforma Phiro en cualquier colsa que imagines con LEGO
Enciende luces de varios colores Crea juegos

Detecta y sigue una cara Haz fotos

Sigue una luz “'= Detecta y evita obstaculos

S1Grupo Descom
Material Escolar y Oficina

Detecta bordes 3 Sigue una linea

— APRENDE A PROGRAMAR CON PHIRO —

~ PROGRAMACION BINARIA CON TARJETAS

Programar es un juego divertido! Utiliza las tarjetas de diferentes colores para
hacer que Phiro resuelva desafios divertidos, cante canciones o haga destellar
¥ ~ sus luces en varios colores. Crea tus propios comandos para Phiro
simplemente coloreando el codigo binario en las tarjetas.

® PROGRAMACION SECUENCIAL

. A
d . P | os nifios pueden aprender a programar con las sencillas
Q v O teclas secuenciales de Phiro para navegar por una habitacion
o un laberinto y ver a Phiro ejecutar su codigo.

Y POCKET CODE

Junta bloques de codigo y envia a Phiro a misiones. Copia y pega bloques de cédigo para hacer que Phiro Construye tus propias aplicaciones para controlar Phiro y
Snap! Es un lenguaje de programacion visual de codigo limpie tu habitacion. Scratch 2.0 es un lenguaje de 250 grabar una pelicula o tomar fotos. Una aplicacion gratuita
abierto libre creado por UC Berkeley, USA y adaptado a programacion visual de codigo abierto libre creado por —_| de programacion visual de codigo abierto creada por Graz

Arduino por Citilab Espana. MIT Boston, USA. University of Technology, Austria.
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CREA E INNOVA CON PHIRO
ACCESORIOS

Conector compatible con LEGO Soporte para Smartphone

Los ninos pueden transformar Phiro en cualquier cosa que puedan imaginar o con lo que quieran jugar, como un coche de carreras, un alienigena, un animal o incluso un amigo en una fiesta.

~—  DISENADO PARA NINOS A PARTIR DE 4 ANOS
Phiro Pro




ESPECIFICACIONES TECNICAS

pﬁi%L,{‘fMi‘};'TQN ALTAVOZ INTEGRADO NDICADOR
E , LECTOR DE TARJETAS DE TONO SIMPLE , TRASERO DE CARGA

SENCILLA INTELIGENTE

LUCES FRONTALES - POTENTES MOTORES

. COMPATIBE CON : ¥
RGB DUALES e LEGO el C?E‘ggTORES | & CARGADOR USB

iy INDICADOR DE
6 SENSORES DE PROXIMIDAD ESTADO DE CARGA

(2 LATERALES, 2 FRONTALES, 2 INFERIORES)
Vista Frontal Vista Trasera
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"Mediante la robética, los nifios aprenden jugando mientras "Los niinos de tan sélo 4 aios pueden aprender a programar robots "La programacion de robots en el contexto de la resolucion de
juegan aprendiendo en un contexto creativo" mientras aprenden conceptos de codificacion e ingenieria y desarrollan problemas proporciona una manera visual y fisica de ver el resultado
su pensamiento computacional y sus habilidades para resolver de la resolucién de problemas"

problemas” | |
Dr. Mitch Resnick, Education Update, 2003 Dr. Marina Bers, Computers and Eucation, 2014 Dr. Scott Turner, Proceedings of 8th Annual Conference of the Subject Centre for Information and Computer Sciences, 2007

PHIRO Accesorios

PHIRO Incluye

- 6 sensores inteligentes programables

- 2 LEDs RGB programables

- Motores programables de navegacion 4
:

- Sistema de sonido programable para crear tu propia musica con Do Re Mi —

- Lector de tarjetas con tecnologia de reconocimiento de codigo binario Soporte para Smartphone Placa para LEGO






